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Egitim Ortaminda Kullanilan Yapay Zeka Uygulamalari?
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Giiniimiiz diinyasinda en 6nemli teknolojilerden biri yapay zekadir. Cogu alanda oldugu gibi
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yapay zeka teknolojisinin egitim alaninda kullanimi her gegen giin daha da artmaktadir.

Makale tira:
Derleme

Bilgiye erisimin daha kolay hale gelmesi, kisa siirede daha fazla veriye ve daha etkili
sonuclara ulasilmasi, kisiye 6zel egitim programi olusturulmasi gibi etkenler egitimde yapay
zeka kullamimini destekleyen durumlardir. Bu ¢alismanin amaci, yapay zekanin egitime olan
katkilarint arastirmak ve egitim ortaminda kullanilan yapay zekd araglarini bir araya
toplamaktir. Bu derleme c¢alismas: kapsaminda, egitimde kullanilan yapay zeka araglari
arastirtlmis ve derlenerek anlamli bir biitiin haline getirilmeye ¢aligilmistir. Bu araglari,
kullanildig1 alanlara gore smiflamak bir taraftan karigikligi Onlerken diger taraftan
kullanicilara yol gosterecektir. Sonu¢ olarak, yapay zekanm hizla gelisen bir teknoloji
olmasindan dolay1 gelecekte hayatimizda daha fazla yer edinecegi 6ngoriilmektedir. Yapay
zekd araclari, egitimde yenilik¢i yaklagimlar sunarak 6gretmenlere ve Ogrencilere birgok
fayda saglamaktadir. Bu araglar, egitim siireclerini daha etkili ve verimli hale getirirken,
ogrencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimi sunmaktadir.
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Artificial intelligence is one of the most important technologies of today's world. As in many
fields, the use of artificial intelligence technology in education is becoming widespread. Factors
such as easier access to information, access to more data and more effective results in a short
time, the need for personalized education programs are some of the reasons that support the use
of artificial intelligence in education. The aim of this study is to share the contributions of
artificial intelligence to education and to gather artificial intelligence tools that can be used in
the educational environment. In this review study, artificial intelligence tools used in education
were investigated and compiled into a meaningful whole. Classifying these tools according to
the fields they are used in avoids confusion while guiding the users. As a result, it is predicted
that artificial intelligence will take more place in human life in the future as it is a rapidly
developing technology. Artificial intelligence tools offer innovative approaches in education
and provide great benefits to teachers and students. These tools make educational processes
more effective and efficient, while providing students with a personalized learning experience.
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Bu calismamin zeti, 3-5 Ekim 2024 tarihlerinde Kastamonu'da diizenlenen 17. Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Sempozyumu’nda sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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GIRIiS

Makine Ogrenmesi, bilgisayarlarin ge¢miste elde ettikleri bilgi ve verileri kullanarak, gelecekte
karsilagilabilecek problemlerde nasil tepkiler verecegine yonelik analizler yapan ve gegmis
deneyimlerini kullanarak uygun ¢ozimler tireten bir yapay zeka teknolojisidir. Insanlara ait olan tecriibe,
birikim, yasanti gibi ifadelerin hepsi aslinda birer veridir ve makinenin 6grenmesinin saglanabilmesi ve
gelistirilebilmesi i¢in ¢ok veriye ihtiyaci vardir. Ciinkii makine ne kadar fazla veri seti ile karsilasirsa o
kadar iyi ¢ikarimlarda ve tahminlerde bulunacaktir. Makine 6grenmeleri saglanirken veri madenciligi
tekniginden de faydalanildig: ifade edilebilir. Veri madenciligi, biiyliik miktardaki veri yiginlarmi
kullanarak, veriler arasindaki iligkileri ve baglantilar1 analiz ederek, gelecekte gergeklesebilecek olan
durumlar hakkinda tahmin yiirlitmeyi hedeflemektedir.

Son zamanlarda yapay zeka teknolojilerinin 6neminin artmasiyla birlikte her alanda oldugu gibi egitim
alaninda da bu teknolojilerden farkli amaglarla yararlanilmaya baslanmistir. Yapay zeka gibi yenilikei
teknolojiler, egitim siirecinde 6nemli gorevler iistlenmistir (Kaplan-Rakowski vd., 2023). Egitimde
yapay zeka teknolojilerinin kullanilmasmin genel amaci diger teknolojilerde oldugu gibi 6grenmeleri
desteklemek, yeni 6grenme ortamlar1 sunmak, egitimin kalitesini ve niteligini arttirarak egitimi verimli
hale getirmek olarak ifade edilebilir (Sevil & Saralar-Aras, 2024). Yapay zeka araglarinin egitimde
kullanimi, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmanin yani sira 6gretmenlere de yeni
ve etkili 6gretim stratejileri gelistirme firsat1 saglamaktadir (Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022; Li &
Wong, 2023; Ottenbreit-Leftwich vd., 2023).

Egitim alaninda yapay zekanin her gegen giin artan 6nemi, yapay zeka araclarini smif ortamina dahil
etmek i¢in arastirma yapan ¢ok sayida bilim insaninin ilgisini ¢ekmistir (Halaweh, 2023). Yapay zekanin
egitim ortaminda kullaniminin bir¢ok faydasi bulunmaktadir. Adiguzel ve digerleri (2023) yapay
zekanin Ogrencileri motive etmede (Lin vd., 2021), derse katilimlarimi arttirmada (Nazari vd., 2021),
ogrenen etkilesimini, (Karsenti, 2019) akademik performansimi arttirmada (Khan vd., 2021) biiyiik
yararlar sagladigini ifade etmektedir.

Yapay zeka teknolojilerinden yararlanan birgok uygulama bulunmakta ve bu uygulamalar her gecen giin
gelismeye devam etmektedir. Bu ¢alismada yapay zeka kavrami ve egitim ortaminda kullanilan yapay
zeka uygulamalar {izerinde durulmustur. Bu amag¢ kapsamda, egitim amacl kullanilan ve yapay zeka
teknolojilerinden yararlanan uygulamalara 6rnekler verilerek bu uygulamalarin ne amagla kullanildigi

uzerinde durulacaktir.

YAPAY ZEKA UYGULAMALARI

Egitim ortaminda kullanilan ¢ok sayida yapay zeka uygulamasi vardir. Yapilan ¢aligma kapsaminda
gliniimiizde en cok bilinen yapay zeka araclarindan bazilari arastirmaya dahil edilmistir. Makine
ogreniminde meydana gelen gelismeler, insan yazisini birebir taklit eden metinler Gretebilen
platformlarin ortaya ¢ikmasimi saglamigtir. ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot ve Claude gibi

yapay zekd yeteneklerine sahip icerik yazarlarinin gesitliligi giin gectikte artmaktadir. Bu sohbet
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robotlar1 belli kelimeleri algilayarak sorunu tespit etmeye ve ¢dziim liretmeye yardimci olmaktadir.
ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot ve Claude, temelde kullanicilarin sordugu sorulara
yanitlar veren sohbet uygulamalari olarak ifade edilmektedir. Insan benzeri metinler olusturabilen bu
sohbet robotlari, detayli sorulari anlayip yanitlayabilmektedir. Bu sohbet robotlar1 internetteki verileri
kullanarak egitildigi i¢in bu veriler i¢inde dogru ve gercek bilgiler oldugu gibi sahte haberler, yanlis ve
uydurma bilgiler de bulunabilmektedir. Dolayisiyla sohbet robotlarindan elde edilen cevaplarda yanlis
veya uydurma bilgiler olabileceginden verilen cevaplarin teyit edilmesi nem arz etmektedir.

Egitim ortamlarmda sohbet robotlar1 kullanilarak birtakim etkinlikler olusturulabilir. Planlanan
etkinlikler igerisinde kullanilacak igerikler yapay zekd sohbet robotlarindan istemler (prompts)
kullanilarak elde edilebilir. Ornegin, bir dersin konusuna ydnelik sunu dosyasi hazirlarken, bir afis
tasarlarken veya bir dijital hikaye olustururken yapay zeka araglarindan faydalanilarak metin ve gorsel
icerikler elde edilebilir. Elde edilen icerikler calisma sayfalarina eklenerek istenen egitim igerikleri

olusturulabilir.

ChatGPT

Nasil yardimci olabilirim?

Sekil 1. ChatGPT sohbet robotu ekran goruntisd

Dil Egitiminde Kullanilan Yapay Zeka Araclar:

Bahsedilen yapay zeka sohbet botlar1 disinda egitim ortamina yonelik gelistirilen ¢ok ¢esitli yapay zeka
araglar1 bulunmaktadir. Dil egitiminde kullanilan yapay zeka araglar1 6grencilerin dil becerilerinin
gelistirilmesi ve okuma yazma yeteneklerinin artirilmasi i¢in kullanilmaktadir (Eyiip & Kayhan, 2023).

Bu araglardan bazilar1 agagida kisaca tanitilmustir.
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DeepL Cevirmen: DeepL c¢evirmen, biiyiikk miktarda egitim verisini analiz eden yapay zeka
algoritmalar iizerine insa edilmistir. DeepL ¢evirmen, gercek ¢evirmenlerin yaptigi sekilde profesyonel

ceviriler yapabilmektedir.
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Sekil 2. DeepL uygulamasi ekran goriintiisii

Google Ceviri: Farkli diller arasinda g¢eviri yapmak i¢in kullanilan uygulama, goriintii isleme 6zelligi
sayesinde yiiklenen bir fotograf veya resim lizerindeki yazilar1 farkl dillere ¢evirebilmektedir. Google
Ceviri, makine 6grenimi tarafindan desteklenmekte ve farkli dillerde geviri yapmak icin sinirsel makine
cevirisini kullanmaktadir.

Presentation Cevirmen: Microsoft tarafindan gelistirilen uygulama o6grenme siireglerindeki dil
farkliliklaria bir ¢6ziim sunarak firsat esitligi saglamaktadir. Uygulama, konusma aninda seslendirilen
metinleri PowerPoint sunumunda dogrudan altyazi olarak goriintillemektedir. Bu 6zellik sagir veya
isitme giicliigii ceken bireyler icin de kullanilabilmektedir.

Talkpal: Talkpal, ChatGPT destekli bir yapay zeka dil 6gretmeni uygulamasidir. Konugsma, dinleme,
yazma ve telaffuz becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir. Talkpal, etkilesimli, eglenceli ve ilgi
¢ekici bir dil 6grenme deneyimi olusturmak icin gelismis bir yapay zeka teknolojisi kullanmaktadir.
Uygulama, kullanicilarin ana dili ingilizce olan kisilerle etkilesime girerek dgrenmelerine katkida
bulunmaktadir.

Tutor Lily: Tutor Lily, bir dil koguyla konusma yapmanizi saglayan yapay zeka destekli bir
uygulamadir. Konusma, dinleme, okuma ve yazma gibi ¢esitli dil becerilerini desteklemektedir. Yapay
zeka teknolojisi ile Ingilizce konusma pratigi yapmayi destekleyen bu uygulama birgok farkli meslekten
ve farkli yag gruplarindan kisilerle konugma imkan1 saglamaktadir.

Duolingo: Duolingo, dil 6grenmek ya da dilini gelistirmek isteyen kisilerin kullanabilecegi yapay zeka
destekli bir uygulamadir. Yapay zeka destekli kisisellestirilmis 6grenme ortami dil 6§renmeye yardimci
olmaktadir. Ayrica, oyun benzeri ozellikler, dil O6grenme siirecinin eglenceli gegmesine imkan

vermektedir.
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Sekil 3. Duolingo uygulamasi ekran goriintiisii

Mondly: Mondly, yapay zeka destekli bir dil 6grenme uygulamasidir. Uygulama, kullanicilarin kelime
bilgilerini ve dil bilgisi becerilerini gelistirmeye yardime1 olmak i¢in etkilesimli oyunlar ve aligtirmalar
sunmaktadir.

Langotalk: Langotalk, birden fazla dil becerisi gelistirmenize yardimci olan yapay zeka destekli bir dil
O0grenme uygulamasidir. Uygulamay1 kullanarak birgok yapay zekd botuyla istediginiz herhangi bir
konuda, istediginiz dilde sohbet edebilir veya konusabilirsiniz.

Genel olarak dil egitiminde kullanilan yapay zeka araglarma baktigimizda ¢eviri amagli ve pratik yapma
amagli uygulamalar oldugunu gérmekteyiz. Ceviri amagh uygulamalar, diller arasinda daha hizli ve
daha dogru ¢eviriler yapmak hatta bu cevirileri akademik veya farkli bir forma gore yapmasini saglamak
icin kullanilmaktadir. Pratik yapma amacli uygulamalar ise bireylerin yabanci dil bilgisini ve seviyesini
gelistirmeye yonelik bir takim bireysellestirilmis etkinlikler yoluyla egitim veren uygulamalardir.
Egitim ortamlarinda ders i¢cinde veya ders sonrasinda 6grenilen konularin pekistirilmesi i¢cin 6grenenlere
alistrmalar yaptirilarak kullanilmasi saglanabilir. Uygulamalar hem bilgisayarda hem de mobil
cihazlarda kullanilmaya uygun olarak tasarlanmistir. Bu sayede herhangi bir mekéanda bulunma
zorunlulugu olmadan kullanilmaya elverislidir.

Matematik Egitiminde Kullanilan Yapay Zeka Araclar:

Matematik egitiminde kullanilan yapay zeka araglar1 genel olarak 6grencilerin matematik anlayisini
derinlestirmek ve matematik ile ilgili kavramlar1 6grenmelerine yardimci olmak i¢in kullanilan
araglardir (Sevil & Saralar-Aras, 2024). Matematik egitiminde kullanilan yapay zeka araglarmdan
bazilar1 agagida kisaca tanitilmigtir.

QANDA Math Coch: QANDA Math Coch, o6grencilere aninda ¢oziimler, agiklamalar ve
kisisellestirilmig dersler sunan yapay zeka destekli bir matematik 6grenme uygulamasidir. Uygulama,
kigisellestirilmis 6grenme icerigi ile Ozel dersler sunarak herkes icin etkili egitim saglamay1
hedeflemektedir. Uygulama, 6grencilerin matematik becerilerini gelistirebilecegi ve gesitli konularla

ilgili 6grenme destegi alabilecegi bir platform sunmaktadir.
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MathGPTPro (Mathos Al): MathGPTPro, karmasik matematik problemlerini ¢6zmek i¢in tasarlanmis
yapay zeka destekli bir matematik ¢oziicii ve kisisellestirilmis bir egitmendir. MathGPTPro, bilgi grafigi

profilleriyle 6grencilerin gelisimlerini izlemekte ve raporlayabilmektedir.
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Sekil 4. MathGPTPro (Mathos Al) uygulamasi ekran goriintiisii

3. Calcu

Microsoft Math Solver: Microsoft Math Solver, ¢esitli matematiksel problemleri kolaylikla ¢6zmek
icin kullanilan yapay zek& destekli bir uygulamadir. Uygulamaya problem girildikten sonra yapay
zeké destegi ile matematik problemine hizlica ¢ozlim iiretilmektedir. Microsoft Math Solver ile basit
aritmetik  iglemlerinden karmasik matematik islemlerine kadar birgok matematik iglemi
yapilabilmektedir.

Mathway: Mathway, 6grencilere matematik problemlerini anlamak ve ¢dzmek i¢in ihtiya¢ duyduklar
araclar1 saglamaktadir. Mathway, kullanicilarin matematik problemlerine aninda ¢oziimler almalarina
olanak taniyan bir matematik problemi ¢6zme aracidir. Uygulama, 6grencilere problemle ilgili adim

adim ¢oziimler sunarak pratik yapma imkani saglamaktadir.
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Sekil 5. Mathway uygulamasi ekran goriintiisii

Desmos: Desmos, insanlarin matematigi sevimesine ve matematigi 6grenmesine yardimei olma amact
tagityan bir uygulamadir. Desmos uygulamasi yardimiyla grafik ¢izmek ve matematiksel ifadeleri

gorsellestirmek miimkiin hale gelmektedir.
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Mathletics: Ogrencilerin matematik becerilerini gelistirmelerini saglayan uygulama, ilkokulun
baglangicindan lisenin sonuna kadar tiim okul hayati boyunca 6grenciler i¢in matematik 6grenme
deneyimi saglamaktadir. Uygulama, 6grencilerin seviyelerine gore gorsellere ve aktivitelere yer
vermektedir.

Brilliant: Brilliant, karmasik kavramlar1 ilgi ¢ekici bir sekilde oyunlagtiran benzersiz bir ¢evrimigi
o0grenme platformudur. Brilliant, matematik 6grenimini etkilesimli bir sekilde gergeklestiren bir egitim
platformudur. Uygulama, kullanicilarin kisa derslerle yeni kavramlari kolayca ogrenmelerini
saglayarak, 6grenmeyi eglenceli ve etkili hale getirmektedir.

Genel olarak matematik egitiminde kullanilan yapay zeka araglaria baktigimizda basit veya karmasik
matematiksel problemleri hizli sekilde ¢6zmek, ¢oziim yollarini 6gretmek ve matematik becerilerini
gelistirmek i¢in kullanilmaktadir. Egitim ortamlarinda oOgrenenlerin 6grenmede glicliik yasadigi
konularin 6gretiminde ve 6grenilen konularin alistirmalar yaptirilarak pekistirilmesinde kullanilmasi
saglanabilir.

Fen Bilimleri Egitiminde Kullanilan Yapay Zeka Araclar:

Fen bilimleri egitimi, genel olarak Ogrencilerin bilimsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesini
amaglamaktadir. Fen bilimleri egitiminde kullanilan yapay zeka araglar1 genel olarak karmagik bilimsel
kavramlarin anlagilmasina yardimeci olan interaktif araglardir (Yazic1 & Erkog, 2023; Sevil & Saralar-
Aras, 2024). Fen bilimleri egitiminde kullanilan yapay zeka araclarindan bazilar1 asagida kisaca
tanitilmistir.

Science360: Bilimsel konularin daha iyi anlasilmasi ve kesfedilmesi igin dgrenenlere interaktif ¢
boyutlu simiilasyonlar ve videolar sunan bir yapay zeka destekli uygulamadir.

Toca Lab (Elements): Ogrencilere periyodik tabloda bulunan 118 elementi kesfetme ve elementler arasi
etkilesimleri deneyler yaparak 6gretme firsati sunan bir uygulamadir.

Science Experiments: Ogrenenlere fen bilimleri konularinda basit deneyler yapma ve fen bilimleri
konularini kesfetme firsati sunan yapay zeka destekli bir uygulamadir.

Socrat Al: Socrat Al, modern grenme ¢oziimleri olusturmak igin iiretken yapay zeka teknolojisini
kullanan bir uygulamadir. Socrat Al, 6grenci katilimini ve akademik basartyi iyilestirebilecek 6grenme
deneyimleri olugturmak i¢in imkan saglamaktadir. Gelisim izleme 6zelligi, 6gretmenlerin 6grencilerinin

ilerlemelerini takip etmelerini ve gercek zamanl geri bildirim vermelerini saglamaktadir.
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Sekil 6. Socrat Al uygulamasi ekran goriintiisii

Science Journal: Google tarafindan gelistirilen bir uygulama olan science journal, 6grencilere fen
bilimleri konular1 ile ilgili deneyler yapma konusunda yardimci olmaktadir. Ogrenciler, sensorler
yardimiyla ¢esitli fiziksel dlglimlerden veriler elde edebilmektedir.

Synthia: Synthia, organik kimyada kullanilan bir yapay zeka uygulamasidir. Uygulama, kimyasal sentez
planlamasini otomatiklestirerek sentez siireglerini optimize etmeyi, daha verimli héle getirmeyi
amaclamaktadir.

Genel olarak fen egitiminde kullanilan yapay zeka araglarina baktigimizda karmasik bilimsel
kavramlarm anlagilmasima yardimci olmak ve animasyon, simiilasyon gibi zenginlestirilmis iceriklerle
hem konunun gorsellestirilmesini saglamak hem de 6grenenlere dijital ortamda deney yapma imkam
vermek i¢in kullanilmaktadir. Egitim ortamlarinda 6grenenlerin 6grenmede giicliikk yasadigi konularin
gorsellestirilerek  0gretiminde ve konularin deneyler yapilarak pekistirilmesinde kullanilmasi
saglanabilir.

Bilisim Teknolojileri Egitiminde Kullanilan Yapay Zeka Araclari

Bilisim teknolojileri egitimi, 6grencilere iginde bulundugumuz ¢agin gerekliligi olan dijital becerileri
kazandirmak, bilgisayar bilimine yo6nelik kavramlar1 Ogretmek ve programlama mantigini
kesfetmelerini saglamak i¢in 6nemli gorevler istlenmistir (Sevil & Saralar-Aras, 2024). Bilisim
teknolojileri egitiminde kullanilan yapay zeka araglar1 Ogrencilerin programlama becerilerini
giiclendirmesi i¢in énemli bir etkiye sahiptir (Koca, 2022). Bilisim teknolojileri egitiminde kullanilan
yapay zeka araglarindan bazilar asagida kisaca tanitilmustir.

Code.org: Ogrencilere kodlama becerisi kazandirmak icin interaktif dersler sunan bir uygulamadir.
Baslangi¢ diizeyinden ileri diizeye kadar bir¢ok smif grubunu kapsayan kodlama egitimi sunmaktadir.
Code.org, 6grencileri yapay zekdya yonelik uygulamalarla giiglendirerek, onlar1 yapay zeka odakli bir

diinyada elestirel diisiinmeye ve yenilik yapmaya tesvik etmektedir.



International Journal of Progression and Development in Education, 2024, 2(2), 26-39

Anna ve Eisa e koaiama yo» [T O]

) Varsayilana sifirla

-~ ~

@Tue v | @

Sekil 7. Code.org uygulamasi ekran goriintiisii

Blockly: Kullanicilarin kodlama becerilerini gelistirmesine ve kodlama mantigini anlamalarina yardimei
olan yapay zeka destekli bir uygulamadir. Cesitli dil se¢enekleri sunan uygulama, ¢ocuklara kodlamay1
Ogreten bir dizi egitici oyundan olusmaktadir.

Kodable: Kodable, temel kodlama ve bilgisayar kullanma becerilerini eglenceli bir sekilde 6gretmek

icin gelistirilmigtir. Egitici hikdyeler egliginde problem ¢6zme, oyunlastirma ve algoritmik diisiinme

pratikleriyle kodlamay1 6gretmeye odaklanmaktadir.

Ogretmen Demo Modu

Kodable
wASICS

Sekil 8. Kodable uygulamasi ekran goriintiisii

Daisy the Dinosaur: Cocuklara temel diizeyde kodlama kavramini 6gretmek icin gelistirilen bir
uygulamadir. Blok tabanli yapisi sayesinde basit animasyonlar olusturulabilmektedir. Bu uygulama,
farkli yas grubundaki ¢ocuklarin Daisy'nin ekranda dans etmesini saglamasi i¢in kullanabilecegi sade
ve basit bir ara y(ze sahiptir.

Cognimates: Yapay zekda kullanan bu platform, geng¢ Ogrencilere oyunlar insa etmeyi, robot
programlamay1 ve kendi yapay zekd modellerini egitmeyi 6gretmektedir. Bu teknolojiyi sinifa entegre
etmenin amaci, 6grencileri dijital teknolojilerle bulusturmaktir.

Genel olarak bilgisayar egitiminde kullanilan yapay zeka araclarima baktigimizda &grencilere dijital

beceriler kazandirmak, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma becerisi gelistirmek ve programlama
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becerilerini giliglendirmek i¢in kullanilmaktadir. Yapay zekanin, egitim ortamlarinda &grenenlerin
ogrenmede giiglilk yasadigi konularin 6gretiminde ve Ogrenilen konularmn alistirmalar yaptirilarak

pekistirilmesinde kullanilmasi saglanabilir.

SONUC

Yapilan arastirmada egitim ortaminda kullanilan yapay zeka araglari farkli orneklerle verilmeye
calisitlmigtir. Calismada farkli amaglar dogrultusunda gelistirilmis bir¢ok yapay zekd uygulamasinin
oldugu goriilmektedir. Yapay zeka, egitim ortaminda farkli roller tistlenmekte ve egitim teknolojilerinin
amaglaria benzer olarak egitimde etkililigi ve verimliligi artirma, planlamadan degerlendirmeye kadar
tiim egitim silire¢lerini kolaylastirmay1 amaglamaktadir.

Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu tarafindan kurulan ve dijital ¢aga ayak uydurmak isteyenler i¢in
olusturulmus bir ¢evrimici egitim platformu olan BTK Akademi, yazilim gelistirme, bilgisayar bilimleri
ve teknoloji gibi popiiler alanlarda egitim vermekte ve kullanicilara kendilerini gelistirme firsati
sunmaktadir. Platform, genis kurs yelpazesi ve kullanici dostu ara yiizii ile her seviyeden dgrenciye hitap
etmektedir. Kendini yapay zeka konusunda gelistirmek isteyen bireyler i¢in ¢aligma kaynaklar1 yer
almaktadir.

Gelismis veya gelismekte olan tiim iilkeler yapay zeka calismalari {izerine biiyilik yatirimlar yapmakta,
bu teknolojinin gelistirilmesi i¢in biiylik ¢caba gdstermektedir. Bu ¢calismalar ve yatirimlar yapay zekénin
gelecegimizi sekillendirmede onemli bir unsur olacagimin kaniti olarak gosterilebilir. Sonug olarak,
yapilan ¢aligma yapay zekaya ilgi duyan arastirmacilara genel bir bakis agisi olusturmasi ve ilerleyen
zamanlarda yapilacak olan egitimde yapay zeka ¢aligmalarina katki saglamasi bakimindan 6nem arz
etmektedir. Bas dondiiriicii bir hizla ilerleyen yapay zeka teknolojilerinin ilerleyen zamanlarda egitime
bir¢ok acidan daha fazla gii¢ katacagi ve 6gretim siirecinde karsilasilan sorunlarin agilmasinda biiyiik

fayda saglayacagi ongoriilmektedir.

Etik Metni

Bu makalede dergi yazim kurallarina, yayin ilkelerine, arastirma ve yayin etigi kurallarina, dergi etik
kurallarina uyulmustur. Makale ile ilgili dogabilecek her tiirlii ihlallerde sorumluluk yazarlara aittir.
Yazar Katki Orani

Yazarm bu makaleye katki orani, %100’ diir.

Cikar Catismasi Beyani

Makalem ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar ¢atismasi yoktur.

Etik Onay

Bu arastirma etik onay1 gerektirmemektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Machine learning is an artificial intelligence technology that analyzes how computers will react to future
problems using the information and data they have obtained in the past and produces appropriate
solutions using past experiences. All expressions such as human experience, knowledge, life experiences
are data, and the machine needs a lot of data in order to learn and improve itself. Because the more data
the machine encounters, the better inferences and predictions it will make. It can be stated that data
mining techniques are also utilized in machine learning. Data mining aims to make predictions about
future situations by using large amounts of data, analyzing the relationships and connections between
data.

Recently, with the increasing importance of artificial intelligence technologies in every field, artificial
intelligence technologies have started to be utilized for different purposes in the field of education.
Innovative technologies such as artificial intelligence have assumed important roles in the educational
process (Kaplan-Rakowski et al., 2023). The general purpose of using artificial intelligence technologies
in education can be expressed as supporting learning, providing new learning environments, increasing
the quality and quality of education, and making education efficient (Sevil & Saralar-Aras, 2024). The
use of artificial intelligence tools in education provides students with personalized learning experiences
and teachers with the opportunity to develop new and effective teaching strategies (Tapalova &
Zhiyenbayeva, 2022; Li & Wong, 2023; Ottenbreit-Leftwich et al., 2023).

There are many applications that utilize artificial intelligence technologies and these applications
continue to develop day by day. In this study, the concept of artificial intelligence and artificial
intelligence applications used in the educational environment are emphasized. For this purpose,
examples of applications that are used for educational purposes and utilize artificial intelligence
technologies will be given and the purpose of these applications will be emphasized. It is thought that
the study will guide researchers who want to conduct research on artificial intelligence tools in
education.

There are many artificial intelligence applications used in the educational environment. Within the scope
of this study, some of the most well-known artificial intelligence tools are included in the research and
presented in this section.

Developments in machine learning have led to the emergence of platforms that can produce texts that
mimic human writing. ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot and Claude are among the growing
variety of content writers with artificial intelligence capabilities. These chatbots detect certain words
and help identify the problem and generate solutions. ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot and

Claude are basically chat applications that provide answers to questions asked by users. These chatbots,
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which can create human-like texts, can understand and answer detailed questions. Since these chatbots
are trained using data from the internet, this data may contain true and real information as well as fake
news, false and fabricated information. Therefore, since the answers obtained from chatbots may contain
false or fabricated information, it is important to confirm the answers given.

Apart from the aforementioned artificial intelligence chatbots, there are a wide variety of artificial
intelligence tools developed for the educational environment. Artificial intelligence tools used in
language education are used to improve students' language skills and increase their literacy skills (Eyup
& Kayhan, 2023). Deepl Translator, Google Translate, Presentation Translator, Mondly, Langotalk,
Babbel, Talkpal, Tutor Lily, Lingodeer and Duolingo are examples of artificial intelligence applications
used in language education.

Acrtificial intelligence tools used in mathematics education are generally used to deepen students'
understanding of mathematics and help them learn mathematical concepts (Sevil & Saralar-Aras, 2024).
MathGPTPro (Mathos Al), QANDA Math Coch, Microsoft Math Solver, Algebrator, Mathway,
Desmos, Mathletics and Brilliant are examples of artificial intelligence applications used in mathematics
education.

Science education generally aims to develop students' scientific thinking skills. Artificial intelligence
tools used in science education are generally interactive tools that help students understand complex
scientific concepts (Yazici & Erkog, 2023; Sevil & Saralar-Aras, 2024). Socrat Al, Science360, Mystery
Science and Synthia are examples of artificial intelligence applications used in science education.
Information technologies education has assumed an important role in providing students with digital
skills, teaching computer science concepts, and improving students' ability to use technology effectively
(Sevil & Saralar-Aras, 2024). Artificial intelligence tools used in information technologies education
have an important effect on strengthening students' programming skills (Koca, 2022). Code.org,
Blockly, Kodable, Daisy the Dinosaur and Cognimates can be given as examples of artificial intelligence
applications used in information technologies education.

Finally, Canva, Quizizz, Kahoot, Quizlet and Socrative are examples of Al-powered applications used
to create engaging course content, course activities and different types of assessment exams. Khan
Academy is an international online education platform.

In the research, artificial intelligence tools used in the educational environment were tried to be given
with different examples. In the study, it is seen that there are many artificial intelligence applications
developed for different purposes. Artificial intelligence assumes different roles in the educational
environment and similar to the aims of educational technologies, it aims to increase effectiveness and
efficiency in education and to facilitate all educational processes from planning to evaluation.

BTK Academy, an online education platform established by the Information and Communication
Technologies Authority for those who want to keep up with the digital age, provides training in popular
areas such as software development, computer science and technology and offers users the opportunity

to improve themselves. Udemy is an online learning platform that includes courses created by
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professional instructors for people of different age groups. Coursera is a platform that provides
massively open online courses in various fields and subjects, or free online education that can be used
by everyone. These platforms offer professional Al training for those who want to learn more about Al
or develop an Al application.

All developed and developing countries are investing heavily in artificial intelligence studies and
making great efforts to develop this technology. These studies and investments can be shown as evidence
that artificial intelligence will be an important element in shaping our future.

As aresult, this study is considered important in terms of providing a general perspective for researchers
interested in artificial intelligence and contributing to future studies on artificial intelligence in
education. It is predicted that artificial intelligence technologies, which are advancing at a dizzying pace,
will add more power to education in many aspects in the future and will be of great benefit in overcoming

the problems encountered in the teaching process.
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